Hugtakakastalinn

Hreyfi- og skynjunarleikur

Markmio

Ad pjalfa hugtokin undir, yfir, ofan @, fyrir
framan og aftan.
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Aldur

Yngsta stig grunnskéla .

Gogn

Stoll.

fMat a framkvamd
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Leiklysing

Leikurinn byrjar @ pvi ad nemendur koma sér
fyrir fyrir aftan stélana sina. Kennarinn segir ad
stélinn sé kastali og ad nemendur eigi ad leysa
verkefni til ad komast inn i hann. Kennarinn
segir ad nu skuli nemendur fara fram fyrir
kastalann. begar allir hafa komid sér fyrir fyrir
framan stélinn bidur kennarinn nemendur ad
fara undir kastalann. Sidan eru oIl hugtokin
notud og nemendur purfa ad koma sér fyrir
samkveemt peim. begar buid er ad fara yfir
hugtokin segir kennarinn ad kastalinn hafi
opnast og allir megi fa sér saeti inni i honum.
pa setjast nemendur allir & sinn stdl.

Adrar utfaerslur

Haegt er ad lata nemendur vinna saman og bua til
kastala Ur bor6um og pjalfa hugtokin.
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