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Agrip

betta verkefni er lokaverkefni til B.Ed. préfs vid Menntavisindasvid Haskéla islands.
Verkefnid fjallar um hvernig haegt er ad efla ordaforda nemenda i gegnum leik. Verkefnid
er tvipaett, annars vegar greinargerd og hins vegar leikjasafn 8 Netinu med hugmyndum um
ymsa leiki sem efla ordaforda nemenda. Ritgerdin er pannig uppbyggd ad fyrst er fraedilegur
bakgrunnur par sem fjallad er um leik og ordaforda. Sidan er umfjéllun um helstu rok fyrir
bvi ad kenna ordaforda i gegnum leik. Vefsidan Ordaleikjabankinn inniheldur hugmyndir ad
leikjum sem vid erum bunar ad préfa med nemendum. Vid gerd pessa verkefnis voru margir
leikir skodadir og peir svo préfadir med nemendum. Ekki nadu allir leikir peim markmidum
sem lagt var upp med en nokkrir leikjanna voru endurskodadir og préfadir aftur og nddust
ba markmidin. Vid préfudum leikina i misstérum nemendahdpum til ad kanna hvort peir
virkudu eins & milli hépa. Ordaleikjabankinn er byggdur upp pannig ad i fyrstu er fjallad
litillega um hann og hvernig hugmyndin ad honum vard til. ba er gerd grein fyrir peim sjo
flokkum leikja sem vid leggjum til grundvallar: Venjulegir namsleikir, rokleikir og
heilabrjétar, orda- og malproskaleikir, leikraen tjaning og hlutverkaleikir, hreyfi- og

skynjunarleikir, hop- og samvinnuleikir og ndmsspil og hermileikir.



Formali

Verkefni petta er lokaverkefni til B.Ed gradu i grunnskdélakennarafraedi vid
Menntavisindasvid Haskdla islands. Vid viljum byrja & pvi ad pakka 6llum peim frabzeru
nemendum, kennurum og 6dru starfsfélki Sunnulaekjarskéla a Selfossi sem 16gdu sitt af
morkum. An peirra hefdi vinnan verid litlausari og erfidari. Vid viljum sérstaklega pakka
nemendum i fyrsta bekk fyrir peirra framlag, an adstodar peirra hefdi petta verkefni ekki

ordid ad veruleika.

pad fer mikill timi i verkefni sem petta og @ medan bida fjolskyldur a hlidarlinunni. Vid viljum
bakka peim fyrir studninginn og polinmadina 8 medan pessi vinna fér fram. Eins viljum vid
bakka peim Ingibjorgu Frimannsddttur og Ingvari Sigurgeirssyni fyrir skjot og géd vidbrogd
pbegar vid purftum ad skipta um leidbeinanda af illri naudsyn. Vid pokkum lika hvor annarri
samstarfid sem hefur ekki adeins spannad petta eina verkefni, heldur 6ll pau prja ar sem
grunnnamid hefur tekid. pad er d6metanlegt ad pekkja veik- og styrkleika hvor annarrar en

pad er styrkur okkar i pessu farsaela samstarfi.

petta lokaverkefni er samid af okkur undirritudum. Vid héfum kynnt okkur Sidareglur
Hdskdla Islands (2003, 7. ndvember, http://www.hi.is/is/skolinn/sidareglur) og fylgt peim
samkvaemt bestu vitund. Vid visum til alls efnis sem vid hofum soétt til annarra eda fyrri eigin
verka, hvort sem um er ad raeeda dbendingar, myndir, efni eda ordalag. Vid pokkum o6llum
sem lagt hafa okkur lid med einum eda 60rum haetti en berum sjalfar abyrgd a pvi sem

missagt kann ad vera. betta stadfestum vid med undirskrift okkar.
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Inngangur

Kveikjan ad pessu verkefni var margpaett. Hé6fundar hafa mikinn ahuga 3a fjolbreyttum
kennsluadferdum og hugmyndabonkum sem haegt er ad nyta i kennslu yngri barna i
grunnskola. Lestrarkennsla er eitt af meginvidfangsefnum i nami barna a yngsta stigi og
hefur han heillad okkur hvad mest i kennarandminu. Vid héfum kynnst moérgu i naminu og
erum sammala um ad kennslan parf ad vera fjolbreytt til ad na til élikra nemenda. Vid
hofum notad leiki i 6llu okkar vettvangsnami og hofum fundid ad leikir eru o6flug
kennsluadferd. Vid dkvadum pvi ad sameina alla pa paetti sem okkur hefur pott mest

spennandi i naminu og leyfa 6drum ad njéta afrakstursins i formi Ordaleikjabanka & netinu.

Verkefnid hefur ekki ad geyma eiginlega rannsdknarspurningu en studst var vid ,,Hvada
moguleikar eru 4 ad efla ordaforda barna i gegnum leiki?“ Fyrri hluti verkefnisins er ritgerd
sem hefst 4 fraedilegum bakgrunni. bar fjollum vid um hvad leikur er og i framhaldi pa sjo
leikjaflokka sem unnid var med vid gerd pessa verkefnis. Pa tekur vid umfjollun um
ordaforda fra ymsum hlidum. Vid endum svo a pvi ad velta pvi upp hvers vegna kenna eigi
ordaforda i gegnum leik. [ lokin setjum vid fram nidurstédur og lokaord par sem dregid er

saman pad sem stendur upp ur.

Annar hluti verkefnisins er heimasida med Ordaleikjabanka sem inniheldur leiki til ad
efla ordaforda. Leikirnir h6fou skyr markmid og voru pvi préfadir af nemendum i 1. bekk til
ad sja betur hvort peir uppfylltu pau markmid sem lagt var upp med i upphafi. Bankann er

ad finna a pessari sloéd: http://leikuradordum.weebly.com/
Med pessari vinnu okkar vonumst vid til ad fa betri syn @ hvernig leikur geti verid

namsleid fyrir yngstu bérnin i grunnskélanum til ad efla ordaforda og um leid gert okkur ad

betri og faglegri grunnskélakennurum.



1 Fradilegur bakgrunnur

[ upphafi kaflans er fjallad um hugtakid leik, farid ofan i pad hvad leikur er og leikir flokkadir
pbar sem utskyrt er hvad tilheyrir hverjum flokki. Einnig skodum vid hugtakid
kennslufraedilegan leik og fjollum um gildi leikja i kennslu. Pa er kafli um ordaforda, gildi
hans fyrir nemendur, stigskiptingu ordaforda svo og kennslu ordaforda. Ad endingu munum

vid svo skoda samspil ordaforda og leiks.

1.1 Hvaod er leikur?

Pad hefur reynst morgum erfitt ad svara pvi hvad er leikur og hvad sé ad graeda 4 leik annad
en i rauninni ad leika sér. Ole Frederik Lillemyr (2009) telur i bék sinni Taking Play Seriously
ad leikurinn sé margpaettur og feli medal annars i sér innihald, medleikara, vandamal,
oskhyggju, proska og nam. Hann alitur ad skapa purfi 6ruggt umhverfi og adstaedur i leik.
Barnid verdi ad hafa par rymi til ad leika sér og préfa sig 4fram med pvi ad setja sig inn i

margskonar adsteedur.

Valborg Sigurdardéttir (1991) bendir a i skrifum sinum ad sumar kenningar um leikinn
fjalli adallega um préun hans og uppruna, en adrar beinist ad spurningum um hvers vegna
born leiki sér. Sumir telja ad born leiki sér til pess ad fa atras fyrir tilfinningar sinar og
togstreitu, til pess ad fa dskir sinar uppfylltar, styrkja sjalf sitt eda vinna bug & kvida. Adrir
telja tilgang leiksins vera ad adlagast samfélaginu og rikjandi menningu. Loks telja sumir ad
born leiki sér einfaldlega til pess ad leika sér anaegjunnar vegna. Sjénarmidin eru morg,
somuleidis adferdir og markmid. En pad merkir ekki ad pessar kenningar purfi ad 6llu leyti
ad utiloka hver adra (Valborg Sigurdardottir, 1991).

Samkvaemt Fox (2008) er audvelt ad gera lista yfir leiki og framkvaemd peirra, en pad
er mun erfidara ad skilgreina hvad sé i rauninni leikur. HUn setur fram skilgreiningar fra
nokkrum freediménnum 4 pvi hvad leikur sé. Ein af skilgreiningunum er ad leikurinn: 1) Hafi
jakveed ahrif & barnid; 2) hafi hvetjandi ahrif; 3) veiti barninu val; 4) veiti barninu gledi; 5)
geri barninu kleift ad atta sig a hvad sé leikur og hvad ekki. Petta er mjog mikilvaegt fyrir
kennarann ad hafa i huga i kennslu par sem gildi fullordinna sem 16g06 eru a leikinn, krofur

eda hvot a athafnasemi barnsins getur haeglega breytt edli leiksins (Fox, 2008).

Fox (2008) bendir & ad leikur hafi jakveed ahrif 8 malproska, félagsfaerni, hugmyndaflug
og imyndunarafl og efli einnig leikni i hugsun. Bérn nota fin- og gréofhreyfingar pegar pau
eru i leik. Pau bregdast hvert vid 6dru a félagslegan hatt og hugsa um hvad pau gera og
hvad pau atla sér ad gera. bau eru dugleg ad nota tungumal til ad tala hvert vid annad eda
bara sig sjalf og pegar pau athafna sig i leik bregdast pau oft vid a tilfinningalegum nétum
(Fox 2008).
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Pad er ekki til ein skyring @ pvi hvad leikur er en born laera 4 umhverfi sitt, hafa samskipti
og pjalfa marga fernipaetti i gegnum leikinn. Leikurinn faerir barninu gledi, dnaegju og pau
nota tungumalid i leik. [ leiknum er séknarfzeri og vid sjaum par teekifeeri ad nyta hann i

nami pvi leikurinn er bérnum edlislaegur.

1.2 Flokkun leikja

A haustmisseri 2016 satu héfundar ndmskeidid Leikir i fristunda- og skélastarfi i Haskdla
islands. Namskeidid fjalladi medal annars um leiki i skélastarfi. A ndmskeidinu var studst
vid pessa flokkun: Venjulegir namsleikir, rokleikir og heilabrjétar, orda- og malproskaleikir,
leikraen tjaning og hlutverkaleikir, hreyfi- og skynjunarleikir, ymsir hép- og samvinnuleikir
og namspil og hermileikir. Okkur fannst pessi flokkun falla vel ad peim ordaleikjum sem vid

hofdum vidad ad okkur og akvadum pvi ad nota hana.

1.2.1 Venjulegir namsleikir

Venjulegir namsleikir eru leikir sem geta pjalfad hlustun, athygli, snerpu, ad festa ord i minni
og hugtok svo eitthvad sé nefnt (Ingvar Sigurgeirsson, 2013). Wood og Attfield (2015) telja
ad venjulegir namsleikir geti studlad ad baettum arangri i ndmi og dypkad skilning nemenda
a efni sem unnid er med. Kennarar attu pvi ad nota ndmsleiki, m.a. par sem markmidin eru
skyr, til ad efla skilning nemenda & floknum hugtdékum og pjalfa faerni peirra vid tiltekin

vidfangsefni.

[ pessum flokki eru leikir sem tengjast beint dkvednum namsmarkmidum. bessi flokkur
leikja hefur medal annars ad geyma leiki sem proska hépkennd og samskiptahafni. Margir
leikir dypka pekkingu og skilning auk pess ad skapa samradur. Vid sjaum fyrir okkur ad peir
efli persénulega og félagslega faerni nemenda. | Ordaleikjabankanum eru fjdlbreyttir
namsleikir i pessum flokki. petta eru leikir sem pjalfa hugték med pvi ad lysa hlutum,
samheiti par sem nemendur flokka ord i videigandi kassa og einnig er unnid med
pbematengd ord sem tengjast likamanum. Leikina er haegt ad nota a fj6lbreyttan hatt og

haegt er ad nota mismunandi ord til ad vinna med hverju sinni.

1.2.2 Hreyfi- og skynjunarleikir
Med hreyfi- og skynjunarleikjum er att vid leiki sem styrkja likams-, vitsmuna-, tilfinninga-
og félagsproska barnsins dsamt pvi ad efla hugtakaskilning pess (Hrafnhildur Sigurdardottir,
1992).

Elfa Lilja Gisladottir (2009) segir i bok sinni Hring eftir hring ad augu, eyru, nef, tunga
og hud séu skynfaeri sem draga nafn sitt af pvi ad manneskjan skynjar umhverfid sitt og

areiti i gegnum pau. HUn fjallar einnig um pad ad bérnum sé i bléd borid ad horfa, snerta
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og hlusta sig inn i veroldina, en pad gerist ekki alveg af sjalfu sér. Elva bendir @ ad born
purfi & 6rvun ad halda og teekifaerum til ad auka likamlegan og andlegan proska sinn. Med
skynjunarleikjum er moguleiki @ ad pjalfa akvedna athofn par til drangur naest. begar einu
stigi er nad er reynt vid pad naesta. Leikur barna er pvi ekki adeins skemmtun heldur

proskandi pjalfun og nam.

Elfa Lilja Gisladéttir (2009) bendir a ad i hreyfileikjum greini barnid oft fra sinum innri
6skum, s.s. ad vera sterkt eins og Tarsan eda berjast eins og ljon svo eitthvad sé nefnt. HUn
fjallar um ad hreyfingin geti pvi haeglega myndad brd fra imyndudum heimi barnsins yfir i
hinn raunverulega heim. [ leikjum ma vel gera mistdk og svo er lika haegt ad lata drauma
raetast. [ hreyfileikjum ma einnig hlaeja, gera grin, tapa og sigra an pess ad verda minni fyrir
vikid.

Vid voldum ad hafa flokkinn hreyfi- og skynjunarleiki med i verkefninu par sem hreyfing
gegnir stéru hlutverki i lifi barna. Vid teljum ad stér hluti nemenda sé tilbuin ad standa upp
frd namsbokinni og hreyfa sig par sem notast er vid leiki eftir langa setu. Heegt er ad fara i
hreyfileiki baedi innanhuss og utanhuss. Med pessum flokki leikja er haegt ad sampzetta
namsgreinar og eins ad efla nemendur i ad koma athéfnum i ord svo eitthvad sé nefnt. Ad
brjota upp kennslustund med hreyfileik teljum vid ad hafi dhrif & andlega og likamlega
vellidan nemenda. | Ordaleikjabankanum eru nokkrir leikir sem falla undir pennan flokk. bar
er m.a. unnid med hugtok og ord tengd vid athafnir asamt pvi ad auka pekkingu og skilning

a akvednum ordum par sem hreyfing kemur vid ségu.

1.2.3 Leikreen tjaning og hlutverkaleikir

Ingvar Sigurgeirsson (2013) fjallar baedi um leikraena tjaningu og hlutverkaleiki i bok sinni
Litréfi kennsluadferdanna. Hann skilgreinir leikraena tjaningu sem adferd par sem
nemendur ndlgast namsefnid med leikreenum haetti. A nemendur séu virkir og nalgist
namsefnid med lifandi haetti er einn af meginkostum leikreennar tjaningar. Skilgreining
Ingvars 3 hlutverkaleik er a pa leid ad um sé ad raeda tegund leikja sem krefjast pess ad
nemendur geti sett sig i spor annarra, tekist a vid raunveruleg vandamal og leyst pau. Vid
bad lera peir ad skilja élik sjonarmid, vidhorf og tilfinningar annarra. Hlutverkaleikir gera
krofur til nemenda um ad vega og meta upplysingar og skoda malin fra moérgum
sjénarhornum. beir purfa ad nota imyndunaraflid og vera skapandi i hugsun. Pad reynir
mikid 4 samvinnu og samskipti i hlutverkaleikjum, pvi verid er ad takast & vid raunveruleg

vandamal (Ingvar Sigurgeirsson, 2013).

pessi flokkur leikja fannst okkur henta til persénusképunar par sem nemendur geetu

beitt imyndunarafli. Eins sjdaum vid taekifaeri med pessum leikjum ad bua til umgjord par
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sem skemmtilegar og frjdar umraedur skapast i nemendahdépnum. Leikir sem falla undir
bennan flokk i Ordaleikjabankanum eru leikir par sem nemendur purfa ad setja sig i spor
annarra, vinna saman og kom tilfinningum i ord. beir purfa ad vinna med tjaningu med pvi

ad lysa personu sem hefur akvednar tilfinningar.

1.2.4 Ymsir hop- og samvinnuleikir

Ymsir hép- og samvinnuleikir eru leikir sem hafa pad ad markmidi ad nemendur proski med
sér hdpkennd og samskiptahaefni og styrki einnig leikni i tali og hlustun. Margir kennarar a
yngsta stigi grunnskéla nota leiki til ad efla persénulega og félagslega feerni nemenda (Anna

Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdéttir, 2010).

Pegar vinna @ med hép sem hefur ad geyma dlika einstaklinga parf ad byrja & pvi ad
byggja upp traust @ milli peirra. Pad er naudsynlegt fyrir kennara ad leera n6fn nemenda
sinna og pa er gott ad geta gripid i gédan leik sem skerpir 4 n6fnum. betta er flokkur leikja
sem alltaf er gott ad nota til ad efla andann eda pegar nyr adili beaetist i hdpinn (Adalsteinn

porvaldsson og Helgi Grimsson, 2011).

Samvinna krefst samskipta eda skodanaskipta med einhverjum haetti, trinadar og
brounar jakveedrar félagslegrar faerni i samskiptum. Med samvinnuleikjum laera boérnin ad
setja sig i spor annarra, finna til, deila med 6drum og vinna saman. Nemendur i leiknum
verda ad vinna saman sem ein heild og adstoda hver annan. Hver og einn nemandi sem
tekur patt er naudsynlegur hlekkur med sinu framlagi i leiknum. Avinningurinn er pvi hagur

fyrir alla (Hafdis Gudjonsdottir og Johanna Karlsdéttir, 2010).

Vid teljum ad pegar unnid er med fjolbreyttan nemendahdp sé mikilveegt ad leggja
aherslu @ ad efla nemendur i ad vinna saman i hop. Med pvi skapast umraedur a milli
nemenda sem vid teljum mikilvaegar. Okkur fannst pessi flokkur leikja einnig gédur pegar
vid vorum ad kynnast nemendum og sjaum fyrir okkur ad hann geti lika hentad vel pegar
nemendur eru ad kynnast. Hop- og samvinnuleikirnir i Ordaleikjabankanum reyna a fraségn
en ekki sidur & hlustun nemenda. beir purfa ad vinna saman til ad leysa verkefni sem
leikurinn krefur pa um. Nemendur purfa ad nota tungumalid a fjélbreytta vegu, nota hugtok

og lysa sjalfum sér 4 jakvaedan hatt.

1.2.5 Orda- og malproskaleikir
islenska ordabdkin (2002) skilgreinir ordaleiki sem leiki med ord. Okkur hefur ekki tekist ad

hafa uppi a itarlegri eda ndkvaemari skilgreingingu 4 malproskaleikjum, en samkvaemt okkar

skilningi falla i pann flokk leikja sem vinna beint med malid i gegnum leik.
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Ardis Hrénn Jénsdéttir (2013) fjalla i bok sinni Ordaspjalli um ad bérnum sé pad i bléd
borid ad leika sér og ordaleikir eru pad sem pau hafa flest dnaegju af. Ordin geta pau leikid
hvert fyrir annad, utskyrt med sinum ordum, hljé6ad, parad saman myndir og ord, teiknad
og malad og jafnvel skrifad & skoélatofluna. Allt er petta gert med pad i huga ad efla

ordaforda, malskilning og tjaningu barnanna.

Helga Sigmundsdoéttir (e.d.) bendir a ad efla megi malproska barna med pvi ad tala vid
bau, syngja med peim og kynna pau fyrir rimi, visum og pulum. Eins ma efla bornin i ad
segja fra sogum og atburdum, lesa fyrir pau baekur sem hafa aé geyma litrikan og gédan
ordaforda, spyrja ut i soguna og leyfa peim ad spa fyrir um ségulok. Allt eru petta paettir

sem studla ad auknum malproska.

Helsti kostur ordaleikja, ad okkar mati, er sa ad peir auka og efla ordafor6a nemenda 4
skemmtilegan og jakvaedan hatt. Nemendur fa aefingu i ad utskyra ord, skrifa pau og tja sig
um pau svo eitthvad sé nefnt. Vid erum & peirri skodun ad ndm sem oft er leidingjarnt og
fullt af endurtekningum geti ordid baedi ahugavert og skemmtilegt pegar ordaleikir eru
notadir i kennslu. Peir leikir sem vid flokkuGum undir orda- og malproskaleiki i
Ordaleikjabankanum fannst okkur koma vel Ut pegar pjalfa atti ordaforda nemenda. Unnid
var med markord og skilning 4 pematengdum ordum og nemendur purftu ad finna fleiri ord

ur lengra ordi.

1.2.6 Rokleikir og heilabrjotar

Rokleikir og heilabrjotar eru leikir sem vekja nemendur til umhugsunar, pjalfa hugsun og

alyktunarhaefni (Ingvar Sigurgeirsson, 2013).

Haegt er ad finna mikid af rokleikjum og heilabrjotum & Netinu. Sharon Cromwell (2010)
fjallar i grein sinni, Make puzzles part of your game plan, um leidir til ad lata nemendur
vinna a fjolbreytan hatt med prautir. Hin bendir 4 ad gott vaeri ad |ata nemendur vinna
saman ad gerd prauta en pad purfi ad gefa peim gédan tima til ad vinna pess hattar vinnu.
Han alitur einnig ad sampaetta maetti ndmsgreinar i meira maeli med pvi ad vinna med
brautir pvi paer tengist mérgum namssvidum. [ lokin nefnir hin ad tengja prautir vid
pbematengd verkefni og ad nemendur vinni i hdpum vid gerd prauta sem tengjast pemanu.
Rokleikir og heilabrjotar eru leikir sem geta préad nyjar hugmyndir um efni og styrkt
pekkingu @ mérgum namssvidum

Vid teljum ad flokkurinn rokleikir og heilabrjétar geta eflt nemendur i ad hugsa um oré
sem unnid er med og ad leera nyjar merkingar peirra. Leikir innan pessa flokks aettu pvi ad
geta hjalpad nemendum ad stydja sitt mal sem okkur finnst mikilvaegur kostur i adstaedum

pbar sem vid purfum ad koma med géd og gild rok fyrir mali okkar. Leikir sem falla undir
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rokleiki og heilabrjéta i Ordaleikjabankanum reyna & paetti eins ad finna nyja merkingu
orda, notkun imyndurafls og samvinnu nemanda. Leikirnir hafa ad geyma margraed ord og

purfa nemendur ad atta sig 4 hvada ord er verid ad vinna med Ut frd samhengi.

1.2.7 Namspil og hermileikir

Med namspilum er att vid spil sem eru samin med pad i huga ad haegt sé ad lzera af peim.
Petta eru spil sem eru sérstaklega eru zetlud til ad nota i nami (Ingvar Sigurgeirsson, 2016).
Hermileikir eru leikir sem byggjast & fyrir fram akvednum reglum. [ honum eru reglur sem
barf ad fylgja, tekist er a vid raunveruleg verkefni og leikurinn parf ad endurspegla reglurnar
og gognin (Ingvar Sigurgeirsson, 2013).

Armann Halldérsson (2014) vitnar i Cruickshank og Telfer i meistaraverkefni sinu og
bendir & ad peir greini ndmspil i tvo flokka. Annars vegar namspil sem fela ekki i sér
eftirlikingu og er pa um ad raeda spil eins og Scrabble en hins vegar hermileiki sem fela i
sér einhvers konar eftirlikingu eins og Landndmsleikinn, par sem nemendur setja sig i spor

landndmsmanna.

Ymis ndmspil henta vel pegar rifja parf upp eda skerpa parf & dkvednum pattum i ndmi.
Spilin geta til ad mynda aukid ordaforda og aft stafsetningu en einnig geta pau reynt a
rokhugsun (Ingvar Sigurgeirsson, 2013). Morg af peim namspilum sem eru i notkun eru
byggd a pekktum spilum sem spilud hafa verid til skemmtunar en eru notud i kennslu til ad
leysa verkefni sem tengjast naminu. Namspil geta verid annars vegar einstaklingsverkefni
og hins vegar hdpverkefni. Daeemi um einstaklingsspil eru radprautir og kaplar og hépspil
eru leikir eins og lottd og bingd. Hopleikirnir purfa ekki endilega ad byggjast a pvi hver
vinnur heldur er audvelt ad utfaera pau pannig ad pau reyni lika @ samvinnu nemenda. bad
verdur ad hafa i huga pegar unnid er med namspil ad uatskyra vel fyrir nemendum hvad
spilid a ad pjalfa og hvad peir eiga ad leera af pvi (Ingvar Sigurgeirsson, 2013).

Okkur fannst leikir sem eru i flokknum namsspil og hermileikir mjog hentug leid til ad
midla upplysingunum til nemenda. Ad leera i gegnum spil eda leik teljum vid vera géda
kennsluadferd i skdlastarfi. Mikid er til af fjdlbreyttum namspilum sem haegt er ad nyta i
kennslu. Ad okkar mati eru namspil g6 leid til ad hrista saman ¢élika nemendahdpa og
einnig til ad vinna med nemendum i stddvavinnu par sem sjalfstaed vinnubrogd eru viohofd.
[ Ordaleikjabankanum komum vid med nokkrar hugmyndir ad namspilum par sem unnid er

med utskyringu & or6um, sdgugerd, ad koma myndum i ord og tengsl stafs og ords.
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1.3 Gildi leikja i kennslu
[ kafla 7.4 i Adalndmskrd grunnskdla (2011) segir ad mikilvaegt sé ad halda vid edlislaegri

forvitni barns par sem hun sé ein mikilvaegasta forsenda alls ndms. Leikurinn er leid ungra
barna, annars vegar til ad lzera @ heiminn og hins vegar til ad leera um heiminn. pad skiptir
mali ad leiknum sé gefinn gaumur & oOllum stigum grunnskdla (Mennta- og

menningarmalaraduneyti, 2011).

Ingvar Sigurgeirsson (2013) fjallar i bok sinn Litréfi kennsluadferdanna um leiki i skélum.
Hann er hlynntur peim par sem hann telur ad markviss notkun peirra geti peir skilad
auknum ahuga, fjélbreytni og virkni. Ingvar bendir & ad leikir geti verid dlikir, allt fra pvi ad
vera i formi spurningakeppni Ur namsefninu yfir i ad lifa sig inn gamla tima med innlifun og
leikraenni tjaningu (Ingvar Sigurgeirsson, 2013). Ingvar (2011) telur ad leiki i kennslu maetti
nota meira og pvi pyrfti ad vekja athygli 4 peim sem kennsluadferd (Ingvar Sigurgeirsson,
2011).

Rebekah Stathakis (2013) fjallar i grein sinni Five reasons to use games in the classroms
um leiki i kennslu. HUn bendir 4 ad nemendur lzeri i gegnum leikinn, hann sé skemmtilegur
og peir séu virkir i leiknum. HUn telur upp fimm astaedur fyrir pvi ad nota eigi leiki i kennslu.
paer fimm astadur eru: 1) A0 nemendur geti tileinkad sér ny hugtok eda hugmyndir i
leikjum, séd ny sjénarhorn og gert tilraunir med mismunandi valkosti. 2) A6 nemendur fai
teekifeeri i leikjum til ad pjalfa dkvedin atridi og setja pau i rétt samhengi. Kennsla 3
ordaforda krefst mikillar zefingar og til ad tileinka sér hann purfa nemendur ad vera virkir i
naminu. Liflegir leikir virkja nemendur, i peim nota peir ordafordann i miklum mazeli og fa
ba pjalfun sem peir parfnast. 3) Med leikjum geta nemendur tileinkad sér margskonar
feerni. Par ma nefna gagnryna hugsun, samvinnu og heidarleika. 4) Med leikjum tengjast
nemendur ndmsefninu a fjolbreyttan hatt sem getur gefid peim jakvaeda syn & ndmid. 5)
Leikir fanga athygli og pvi eru nemendur liklegri til pess ad vera virkir i peim (Stathakis,
2013).
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2 Hvad er ordafordi?

Margar skilgreiningar eru til 4 hugtakinu ordaforda. Sigurdur Konradsson (2000) skilgreinir
ordaforda i grein sinni Ordafordi sem safn orda sem einstaklingur byr yfir. I békinni
Preventing reading difficulties in young children er hann skilgreindur sem safn orda sem
einstaklingur getur nytt sér pegar hann talar, hlustar, les og skrifar (Snow, Burns og Griffin,
1998). bad ma pvi segja ad ordafordi sé safn orda sem einstaklingur byr yfir og getur notad

a merkingarbaeran hatt i sinu lifi.

Ordafordi er medal annars flokkadur i tvo flokka, virkan og dvirkan (2005). Virkni- eda
hatidni ordafordinn eru ord sem einstaklingur notar dagsdaglega. Ovirki- eda lagtidni
ordafordinn eru 6ll pau ord sem einstaklingur pekkir pegar hans les eda heyrir pau, en eru
ekki i hans daglega ordaforda. Ovirki ordafordinn er mun staerri en sa virki. Um leid og
einstaklingur hefur dypkad pekkingu sina 8 ordi og hefur tengt vid reynsluheim sinn er orgid

merkingabaert og vid pad feerist pad yfir i virka ordafordann (Kamil og Hiebert, 2005).

Ordaforda hefur lika verid skipt i fjora flokka, eftir pvi & hvada timaskeidum peir
proskast. (Gudmundur B Kristinsson, 2000). Vid byrjum & pvi ad proska hlustunarordaforda
og pad er staersta safn orda sem vid bdum yfir. bvi naest kemur talmalsordafordi og i lokin
lestrarordafordinn sem préast ad mestu med ritunarordaforda. Lestarordafordinn proast i
gegnum lestur og pvi er mikilvaegt ad lesa mikid (Gudmundur B Kristinsson, 2000). bess
vegna eiga boérn sem eiga audvelt med lestur audveldara med ad beeta vid
lestrarordafordann en born sem ekki eiga eins audvelt med lestur. bessi ahrif eru kollud
Matthiasarahrifin, pau riku verda rikari en pau fataeku fateekari (Kamil og Hiebert, 2005).
Pess vegna parf ad gripa strax inn i og fara i markvissa lestrarkennslu svo ahrifin aukist ekki

med arunum.

Gae0i ordaforda er pekking & ordum, hugtékum og hvernig ordin eru uppbyggd (2007).
Pad parf ad vinna saman magn og gedi til ad einstaklingur geti nytt sér ord &
merkingarbaran hatt. Nemandi sem byr yfir yfirgripsmiklum ordaforfa og nzer ad nyta
bekkingu sina @ ordum er med breidan og djupan ordaforda (Perfetti, 2007). Naid samspil
bessara tveggja patta parf pvi ad vera til stadar. Breidur ordafordi nytist ekki sem skyldi ef

ekki er haegt ad nyta hann a merkingarbaeran hatt.

2.1 Hvada gildi hefur gédur ordafordi fyrir nemendur?

pegar fjallad er um ordaforda er mikilvaegt ad gera sér grein fyrir hvada hlutverki hann
gegnir fyrir nemendur og hvad pad er raunverulega sem audgar ordaforda nemandans. Pad
fyrsta sem kemur upp i hugann er ad tengja ordaforda vid lestur. Rannséknir hafa synt ad

mikil tengsl eru & milli ordaforda og lesskilnings (Tankersley, 2003). bvi meiri ordafordi, pvi
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betri skilningur a pvi sem lesid er. Gerdar hafa verid rannsoknir @ pvi hvad nemandi parf ad
skilja morg présent af texta sem hann les til ad na innihaldi hans (Laufer og Ravenhorst-
Kalovski, 2010). Ef nemandi naer ad skilja 95% ordanna telst skilningur gédur en nemandi
sem skilur 98% hefur ordid naegilega mikinn skilning til ad fara ad ryna i pau ord i textanum
sem hann skilur ekki. Ef peir skilja ekki innihald textans missa peir ahugann. Til ad geta baett
vid sig i ordaforda er lestur eitt 6flugasta taekid. bar sem ordafordi og lesskilningur hafa
verid tengdir saman skiptir pad nemandann miklu mali ad bda yfir gédum ordaforda sem
hjalpar honum ad skilja pad sem lesid er. Textar pyngjast og pad eru gerdar meiri krofur til
lesandans og pvi er ordafordakennsla mikilveeg fyrir nemendur pegar peir eru ad na tékum

a lestri og halda pvi svo vid pott lesfimin sé komin.

Ritun er natengd lestri og par leikur ordafordi lika stért hlutverk. Ordafordi er ein af
grunnforsendum pess ad skrifa texta (Rannveig Oddsdéttir, Hrafnhildur Ragnarsdoéttir og
Freyja Birgisdéttir, 2010). Audveldara er ad koma hugsunum sinum og upplysingum til skila
til lesandans ef nemandi hefur gédan ordaforda. Ef unnid er markvisst med ordaforda byr
pbad nemandann betur undir pau fjolbreyttu verkefni ritunar sem krafist er i nami. bad
verdur pd ad hafa i huga ad ordafordi er bara einn af peim pattum sem stydja ritun

nemenda en hann er talinn einn sa mikilveegasti (Rannveig Oddsdéttir o.fl., 2010).

G604 félagshaefni eykur likur 8 gédum vinasambdndum, namsarangri og pvi ad vera vel
lidinn af samnemendum sinum (Carroll, 2011). Félagsleg samskipti eru einn af lykilpattum i
félagshaefni og nemandi med gddan ordaforda hefur forskot i félagslegum samskiptum.
Nemandi med rikan ordaforda hefur pvi dkvedid forskot pvi samskipti gegna mikilveegu

hlutverki i félagsheaefni.

2.2 Hugmyndir Walpole og Mackenna a ordafordakennslu

Walpole og McKenna (2007) skiptu ordaforda i prja
flokka. Pad eru grunnord, milli- og efsta lags ord.

Efsta lag orda

o Grunnord eru ord sem badi eru t6lud og hugmyndin er

Fagord

bekkt, ord sem notud eru fyrirhafnarlaust i daglegu mali.

Milliordalag er flokkur par sem vid pekkjum hugmyndina

en notum ekki ordid. bar er um ad reeda ord a bord vid

Mynd 1. Lagskipting ordaforda dnaegju og depurd, svo eitthvad sé nefnt. Ord sem
(Walpope og

ramast i millilagi koma mikid fyrir i ritmali og eru pvi ord
McKenna, 2007).

sem reyna a lesskilning. Efsta lagid eru svo ord par sem
hvorki ordid né hugmyndin er pekkt en oft er pessi flokkur kalladur flokkur fagorda sem

leerist med reynslu og pekkingu hvers og eins. Laeknirinn hefur annan ordaforda en
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bifvélavirkinn og petta efsta lag geymir 6l pau ord sem vid purfum ad nota pegar vid hofum

safnad ad okkur dkvedinni pekkingu (Walpole og McKenna, 2007).

Tafla 1. Lysing & flokkunum premur, deemi um ord og kennsluadferdir (Walpole og
McKenna, 2007)

Flekkur

Grunnordafordinn, Klukka, elskan,

meirihluti nemenda hamingjusdm, tala, e

pekkir hoppa ! T
S ' 1 a Tilwiljun
SERUEE STESTE Gt faranlegt Parf ad kenna, god

hugmyndin er pekkt Skafur

en ordid ekki orda ad kenna i skdla

heppinn

ATOom,
spildilkala,
Sjaldgaef, sérhaefd ord Iydraedi,
menntagildi

Best ad laera pegar ad
astaedur koma upp og
pad parf ad nota
ordid

Walpole og McKenna (2007) nota présentutolur til ad syna hvernig eigi ad forgangsrada
kennslu & 6llum undirpattum lestrar. Ordafordi er einn af undirpattum lestrar og synir
taflan hvad skal verja miklum tima i ad kenna hann. Prdsentutoflur eru lika notadar til ad
greina parfir hvers nemanda, hvada peetti parf ad pjalfa og hvad parf ad leggja minni vinnu
i (Walpole og McKenna, 2007). begar vinna a sérstaklega med einn dkvedinn patt innan
lesturs koma toflur sem pessar ad gddum notum til ad verja tima nemandans vel og kenna

honum i hlutfalli vid faerni hans.

Tafla 2. Hvernig pjalfa @ undirpeetti lestrar hja medalnemanda (Walpope og McKenna,
2007)

| Hljodkerfisvitund | Umskraning | Lesfimi | Ordafordi | Lesskilningur | Ritun

Leikskoli | 20% 10 % 20% [30% 10% 10%
10% 20% 0% [20% 10% 20 %

10 % 30% |[10% 30% 20 %

0% [20% 30% 30 %

Prepaskipt kennsla er kennslufyrirkomulag sem er snidid ad pérfum nemenda (Walpole og

McKenna, 2007). Fyrsta stig er pegar allur bekkurinn faer sému kennslu. Annad stig er
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hoépaskipting innan bekkjarins og pa vinna peir

nemendur sama efni sem eru i sama hopi. bridja

stigid er meiri sérhaefing og einstaklingmidud

Litlir hépar i

kennsla. Samkveemt Walpole og McKenna
(2007) hentar petta kennslufyrirkomulag vel i
lestrarkennslu og maetir pérfum allra nemenda.
Ordafordi er einn af undirpattum i
Mynd 2. brepaskipting a kennslu lestrarkennslu og kennslu @ honum parf ad mida

(Walpope og McKenna, 2007). 55 hyerjum og einum nemenda. Sumir
nemendur hafa rikan ordaforda en adrir purfa meiri 6rvun. Svo eru enn adrir sem purfa

markvissa, einstaklingsmidada ordafordakennslu (Walpole og McKenna, 2007).

2.3 Kennsla a ordaforda

Margir freedimenn telja ordaforda mikilvaegan fyrir lestrarnam og ad hann hafi ahrif 3 marga
bzetti innan pess (2007). Ef ordafordi er slakur getur pad haft ahrif & malskilning,
malpekkingu, umskraningu og lesskilning. Freedimenn hafa verid sammala um ad porf sé a
markvissri ordafordakennslu en ekki eru allir 8 somu skodun um hvernig eigi ad hatta henni
(Walpole og McKenna, 2007). Betty Hart og Todd R. Risley eru & peirri skodun ad kenna eigi
sjaldgeef ord til ad efla ordaforda (Hart og Risley, 1995). Adrir freedimenn vilja ad aldur og
reynsla barna radi miklu pegar dkveda & pau ord sem a ad kenna. Fraedimenn eru pé 4 eitt
sattir um ad pad purfi ad velja ord sem kenna 4 en vilja fara dlika leidir til pess (Biemiller,
2004).

[ grein Gudmundar B. Kristmundssonar, Kraftaverk og kraesingarstadur, fjallar hann um
sex vidfangsefni sem nemendur purfa ad kljast vid pegar peir eru ad leera ny ord og adferdir

til ad afla sér ordaforda.

Leera ad lesa pekkt ord. Nemendur lzeri ad lesa pekkt ord sem eru fyrir i talmalsordaforda peirra.

Lzaera nyja merkingu a pekktu ordi. Laera ad morg ord hafa fleiri en eina merkingu og med pvi ad
lzera fleiri merkingar dypka pau ordaforda sinn.

Lzera ny ord yfir pekkt hugtok.

Leera ord yfir hugtok sem verid er ad laera. bessi pattur er hvad erfidastur fyrir nemendur en
peir purfa baedi ad leera ny ord og merkingu peirra.

Skyra og dypka merkingu pekktra orda. Meiri ndkvaemni i pvi ad skilgreina ord og gera sér grein
fyrir 6likri merkingu og bleebrigdum i éliku samhengi.
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Veita faeri 4 ad tja sig. Gefa nemendum taekifeeri til ad nota ny ord svo pau festist i peirra daglega
ordaforda.

Gudmundur leggur lika dherslu & ad pad sé ekki ndg ad kenna ordaforda med
ordalistum og or6abdkum. Vidfangsefni verdi ad vera fjolbreytt og gefa verdur nemendum
faeri @ ad nota ordin til ad festa pau i virka ordafordanum (Gudmundur B. Kristinsson, 2000).
Nemendur purfa ad vinna med ordaforda a fjolbreytta vegu til ad tileinka sér ny ord og
merkingu pess. Leikir i nami auka & pessa fjolbreytni og eru géd vidboét vid annad efni sem

nemendur purfa ad nyta til ad efla og auka ordaforda sinn.
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3 Af hverju ad kenna ordaforda i gegnum leik?

[ Adalnémskrd grunnskdla segir ad leikur sé sjalfsprottin leid til ndms- og proska barna. |
grunnskéla skiptir miklu mali ad vidhalda pessari adferd i skélastarfi og efla hana eftir pvi
sem nemendur eldast (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011). Leikur sé nemendum
a unglingastigi jafn drangursrik leid til proska og skilnings og nemanda a yngsta stigi. Leik
ma koma vid innan allra namsgreina i fjdlbreyttu namsumhverfi. | Adalndmskrdnni er
jafnframt bent a ad leikur sé mikilvaeg namsadferd sem gefi kost 4 ad skdpunargledi barna
og ungmenna geti notid sin. Hamingja og gledi liggi i pvi ad finna hafileikum sinum leid,

njota sin sem einstaklingur og vera hluti af heild.

Valborg Sigurdardéttir (1991) fjalladi i sinum skrifum um helstu kosti pess ad notast vid
leik sem kennsluadferd i ndami. Valborg taladi mikid fyrir ndmi i gegnum leiki. HUn sagdi
medal annars ad fjolbreytileiki leiksins gerdi pad ad verkum ad allir nemendur settu ad geta
fengid kennslu i gegnum leik sem myndi haefa proska peirra og dhugamalum og ad born
leerdu ekki adeins & pvi ad lesa, skrifa og reikna. Valborg sagdi par ad auki a0 leikir geetu att
sér stad badi inni og uti og studludu jafnt ad likamlegum sem og andlegum proska. bess
vegna veeri leikurinn jafn mikilvaeg ndms- og proskaleid eins og raun ber vitni, par sem hann
studladi ad alhlida proska. Med alhlida proska er att vid tilfinningaproska, vitsmunaproska,
hreyfiproska, félagsproska og fagurproska dsamt sidgaedisproska (Valborg Sigurdardottir,
1991).

Til eru ymsar rannsoknir sem benda til pess ad leikur sé gott kennsluteeki til ad efla
ordaforda nemenda i grunnskdla. | rannsékn Huyen og Nga (2003) var rannsakad hvort pad
hefdi ahrif ad efla enskan ordaforda viethamskra nemenda i gegnum leik. [ tvaer vikur var
unnid markvisst med marga leiki i skélastarfinu. | framhaldi voru hannadir spurningalistar
sem hofoudu til nemenda og tekin viotol vid pa til ad finna ut hvort leikir sem kennsluadferd
vaeru gad leid til ad efla ordaforda. Rannséknin syndi ad leikur studlar ad baettum ordaforda
par sem nemendum gefst taekifzeri til ad leera, skoda og hugsa ordin sem unnid er med.
Rannsdknin syndi einnig fram 4 ad haegt veeri ad pjalfa ordaforda a ymsa vegu med leik og
er pa badi haegt ad nota rélegan leik og einnig leiki sem hafa ad geyma keppni. Leikirnir
pburfa ad vera vel valdir svo peir nai peim markmidum sem unnid er ad. A0 laera ordaforda
i gegnum leik er ahrifarik og ekki sidur arangursrik leid sem hzegt er ad nota i flestum
kennslurymum skéla. Nidurstédur rannséknarinnar benda til pess ad leikir henti vel til ad

brjota upp kennsluna og til ad efla dkvedin atridi sem unnid er med.

i rannsékn Aslanabadi (2013) voru tveir leikskélar valdir af handahéfi § Tabriz i iran.

Rannséknin stdd yfir i pria manudi og voru tveir leikskoélar fengnir i verkefnid. Bornin sem
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voru a Golriz leikskélanum tilheyrdu peim hépi sem fékk leiki sem kennsluadferd 8 medan
bornin i Golhayeh Zendeghi leikskdlanum tilheyrdu samanburdarhdpi sem fékk leidsogn
kennara i gegnum hefdbundna kennsluadferd sem ekki byggdist & leikjum. Nidurstodur
syndu ad zefingar i vinnubdkum hjalpa ungum nemendum ad muna ord ad einhverju leyti
en ad mun meiri drangur naist ef kennarar baeta leikjum inn i kennsluna. Aridandi er a8

kennarar geri sér grein fyrir gildi leikja sem namsadferdar.

[ rannsékn Tuan (2012) voru skodadir tveir hdpar i grunnskéla i Vietnam. Annar
hopurinn fékk ordafordakennslu i gegnum leik en hinn ekki. Markmidid var ad kanna hvort
leikir veeru arangursrik kennsluadferd til ad styrkja ordaforda. Gengid var ut frd
rannsoknarspurningunni: Er munur & hépunum tveimur i ad muna ord i skammtima- og
langtimaminni? Leikirnir voru valdir med pad i huga ad peir hentudu peim hépi nemenda
sem unnid var med. Nidurstédurnar voru paer ad hépurinn sem fékk ordafordakennslu i
gegnum leik kom betur Ut i ad muna ordaforda i badum tilvikum. begar leikur var notadur

var namsumbhverfid skemmtilegra og ansegja nemenda greinileg.

Med hlidsjén af ofangreindu fannst hofundum tilvalid ad nota leiki til ad efla ordaforda.
Fraedin benda a ad nalgast purfi kennslu 8 ordaforda a fjolbreyttan hatt og leikurinn skapar
moguleika til pess. beir flokkar leikja sem vid dkvadum ad stydjast vid i gerd a pessu verkefni
gafu okkur teekifaeri @ ad vinna med leiki sem hafa élika ndlgun og pjalfa ordaforda a

mismundandi hatt.
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4 Adfero

4.1 Sofnun leikja

[ bvi skyni ad nd markmidum pessa verkefnis préfudum vid marga leiki. Vid leitudum vida
fanga vardandi efni og studdumst vid innlendar og erlendar heimasidur i peirri leit. Einnig
voru bdékasofn skonnud en par var mikid af efni ad finna. Vid fengum hugmyndir vida sem
vid nyttum okkur i ad skapa leiki sjalfar. Vid hofoum i huga ad hafa leikina fjolbreytta til ad
nalgast kennslu & ordaforda 4 marga vegu. Ahugi okkar & leikjum til kennslu nyttist okkur
vid leit ad leikjum, vid vissum hvar vid geetum leitad ad gersemum sem nota maetti til ad nd

markmidum okkar, ad nota leik sem leid til ad efla ordaforda.

4.2 Val a leikjum

Vid voldum leiki sem tilheyra élikum flokkum leikja til ad stydjast vid i pessu verkefni. betta
eru leikir sem reyna @ mismunandi peaetti eins og tjaningu, rokhugsun, hreyfingu, ad finna
ord a athafnir, hugtakaskilning, samvinnu, hoépefli og ad kanna pekkingu & ordaforda
nemenda svo eitthvad sé nefnt. Valdir voru leikir sem haegt var ad utfaera fyrir dlika
nemendahdpa. Einnig 16gdum vid dherslu 4 ad haegt veeri ad breyta og bezeta leikina eftir

adstaedum hverju sinni.

4.3 Framkveemd a leikjum eda: Leikirnir profadir

Allir leikirnir voru lagdir fyrir nemendur i fyrsta bekk Sunnulaekjarskéla a Selfossi. Leikirnir
voru kenndir misstérum nemendahdpum. Sumir leikir hentudu fyrir allan bekkinn @ medan
adrir hentudu betur fyrir minni hdpa. Marga af pessum leikjum er svo heegt ad adlaga baedi
ad minni og steerri nemendahdpum en leitast er vid ad utskyra pad i leikjalysingu a
eyOubladi fyrir leikina (sja i vidauka 1). Sumir leikir voru lagdir fyrir tvisvar en pad ger6um
vid til ad sja med skyrum heaetti hvort leikurinn hentadi edur ei. Ef okkur syndist ad vid
vaerum ad na 6llum markmidum med dkvednum leik fékk hann sérstaka medferd og vid
[6gdumst i hugmyndavinnu um hvernig maetti breyta honum med hlidsjon af mismunandi

porfum nemenda eda i kennslufraedilegum tilgangi.

4.4 Unnid ar nidurst6dum

Vid vorum tvaer sem unnum petta saman. Onnur okkar stjérnadi kennslustundinni @ medan
hin skrifadi hja sér pad sem fram for i timanum. Vid 16gdum upp med akvedin markmid fyrir
hvern leik og pad var svo metid i lok timans hvort markmidum hefdi verid nad. Vid baettum
og breyttum leikjum og l6gdum pa stundum aftur fyrir ef vid saum ndmsmarkmid sem haegt

var ad vinna med til ad efla ordaforda. Leikir voru igrundadir, tekid var tillit til adstaedna
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sem voru mismunandi pegar unnid var med fjolbreytta nemendahdpa og vid vorum
gagnrynar a kennslu hvor hja annarri. bad var styrkur ad vera tvaer, pvi pa gdtum vid einbeitt

okkur ad pvi ad kenna annars vegar og hins vegar ad meta framkvamdina (sja vidauka 2).
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5 Ordaleikjabankinn

Annar meginhluti pessa verkefnis er heimasida sem inniheldur leiki sem vid hofum lagt fyrir
nemendur og virGast geta eflt ordaforda peirra. Vid gerd pessa banka voru margir leikir

profadir og ef markmid leikjanna nadust fengu peir inngéngu i Ordaleikjabankann.

5.1 Uppsetning a Ordaleikjabankanum
Leikirnir eru, eins og fram hefur komid, flokkadir i sjo mismunandi flokka: Venjulega
namsleiki, rokleiki og heilabrjéta, orda- og malproskaleiki, leikreena tjadningu og
hlutverkaleiki, hreyfi- og skynjunarleiki, ymsa hdp- og samvinnuleiki, ndmspil og hermileiki.
Vid gerdum eydublad fyrir leikina sem er ad finna &8 heimasidu Ordaleikjabankans en
bad er uppbyggt & pessa leid: | fyrsta lagi er tilgreint hvad markmid eda markmidum
leikurinn @ ad na fram. Pa kemur lysing @ framkvaemd leiksins, gerd er grein fyrir pvi hvada
aldri hann hentar, hvort hann krefjist gagna og hvada adrar utfaerslur a leiknum komi til
greina. Loks er reitur fyrir mat sem peir sem nyta sér leikinn geta fyllt ut. Vid uppsetningu
var haft ad leidarljdsi ad hafa skyra leiklysingu sem vaeri adgengileg fyrir pa sem eetla ad
nota leikinn til kennslu. A vefsidunni er ad finna eydublad sem prenta ma Ut sem notendur

sidunnar geta nytt sér i kennslu.

A sidunni gera héfundar grein fyrir sér og dhuga sinum 4 ad nota leiki til ad efla
ordaforda. bar setja peir fram hugleidingar sinar um verkefnid og hvad peir telja sig hafa

leert @ pvi. Einnig verdur greinargerdin adgengileg a vefnum.

26



6 Lokaord

Margir freeimenn hafa sett fram skilgreiningu @ pvi hvad er leikur. Hefur hann verid
skilgreindur @ marga vegu en pad sem vakti ahuga héfunda var ad hann er oft a tidum
skilgreindur sem jakvaed upplifun, haegt er ad préfa sig afram, hann er bornum edlislaegur
og nemendur fa utras i gegnum leikinn. Nemendur geta i gegnum leikinn aukid vid reynslu
sina og pekkingu. Allt eru petta paettir sem vid viljum sja i kennslu. Tengsl lesturs og
ordaforda er mikil og nemendur sem na ad tileinka sér hvort tveggja verda rikari og rikari a
badum svidum pvi peir vinna svo naid saman. Gédur ordafordi getur veitt nemanda akvedid
forskot i samskiptum sem getur leitt af sér sterkari félagsstddu. Rannsdknir syna ad leikir
sem kennsluadferd eru hentug leid til ad efla ordaforda, hafa géd ahrif 4 nemendur og
kveikja dhuga peirra.

Verkefnid var leerdémrikt, gaf okkur gédda syn & hvad kennarstarfid er fjolbreytt og syndi
okkur ad verkefni sem bida kennara a vettvangi eru krefjandi en lika gefandi. Vid attudum
okkur & ad vardada leidin er stundum 6faer og pa parf ad finna nyjar leidir ad markinu. bad
parf ad takast 4 vid morg 6lik hlutverk i einni kennslustund og leysa uUr évaentum atvikum
jafnddum og pau koma upp. Pad er mikilvaegt ad kveikja ahuga nemenda. begar pad gerdist
nutu sin allir, badi nemendur og kennari. Vid laerdum lika ad fyrirmaeli til nemenda og til
hvers veeri aetlast af peim pyrfti ad vera skyrt og sett fram a dlika vegu til ad na til
fiolbreyttra nemenda. Mikilvaegt var ad vera vel undirbdinn og hafa allt tilbuid sem nota
atti i kennslunni. Audveldara var ad fara af leid og beina kennslunni inn & adrar brautir ef

kennslustundin var vel skipul6gd.

Vid teljum ad leikir séu hentug leid til ad efla ordaforda. Nemendur eru ahugasamir i
leiknum og atta sig oft ekki a pvi ad nam fari fram @ medan honum stendur. Leikirnir nadu
markmidum og heegt er ad adlaga pa ad nyjum markmidum. Leikirnir bjoda uppa fjolbreytta
nalgun a ordafordakennslu. Pad er von héfunda ad leikirnir i Ordaleikjabankanum geti nyst

peim sem vinna med ordaforda 4 yngsta stigi grunnskola.
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Vidauki 1: Leikjaeydublad

Leikur
Leikjaflokkur

Markmid Leiklysing

Aldur

Gogn

L

Ir/'-I'u"lai: a framkvaemd -\"

Adrar utfeerslur
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Vidauki 2: Urvinnsla leiks

Leikur

Hvert er oroid?

Framkvaemd
1. Upphafid hefdi matt vera skyrara.

2. Ekki allir ad tengja vid setningarnar
begar paer voru einungis lesnar upp.

3. Ordleiki hja faum nemendum.

4. Margir nemendur sem vildu halda
lengi afram @ medan adrir h6fdu
ekki eins mikinn ahuga.

Samantekt

bad var adeins oroleiki i upphafi timans og
vid fundum Ut ad nemendur hofdu ekki
fengid naegilega skyr skilabod. begar allir
voru tilbunir ad halda afram hefdu sumir
nemendur purft ad fa setningarnar beedi
sjonraent og lesnar. Fengum til lids vid okkur
adstodamenn, bladahaldara og vaktmann.
begar rétt ord kom fram og atti einn ad
passa ad hljéd veeri i bekknum. betta kom
vel Ut og vid pad komst aftur ré a bekkinn.
Sumir nemendur attu erfitt med ad haetta
og pad parf ad koma skyrt fram hvad eigi ad
fara margar umferdir. Fundum lika ad
hugurinn var farin ad reika hja nokkrum
nemendum og pa var reynt ad tengja
setningar vid peirra dhugasvid. Gott er ad
gefa svigrum til samradna pvi nemendur
hofdu ahuga 4 ad raeda setningarnar og
segja fra hvernig peir tengdust peim en pad
barf ad gera eftir ad buid er ad fara i leikinn
bvi annars er ekki haegt ad halda afram
begar margir vilja tja sig.
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Urraedi
1. Gefa nemendum lengri tima ad atta
sig @ leiknum og haegt ad gefa
fyrirmynd sem bendir 4 oré sem
unnid er med.

2. Profa ad tengja saman lestur og
skrifadan textan 4 toflu.

3. Pad er haegt ad rada adstodarmenn.

4. Akveda i upphafi hvad 4 ad fara
margar umferdir og hofda til ahuga
nemenda med pvi ad setja fram
setningar sem tengjast peim og
peirra ahuga.

Markmid

Pessi leikur nadi markmidum en pau voru
ad auka pekkingu og skilning a einstokum
ordum. Vid settum ordin i merkingarbaert
samhengi og vorum med umraedur um
setningar og nemendur téku virkan patt i
peim. Pad er okkar skodun ad haegt sé ad
nyta pennan leik til ad efla ordaforda.





