Sjor, land og loft

Hreyfi- og skynjunarleikur

Markmio

akvednum ordum.
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Ad auka pekkingu og skilning nemenda a
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Aldur

Yngsta stig grunnskala.

r
Gogn

Spjold:
-fyrir sjo.
Graent fyrir land.
Gult fyrir loft.
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(I\/Iat a framkvaemd
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Leiklysing

Nemendur fa ord sem peir eiga ad tengja vio
sjo, land eda loft.

Spjéldum er komid fyrir & golfinu i
kennsluryminu. Blau spjaldi fyrir sjé, greenu
fyrir land og gulu fyrir loft. Kennarinn byrjar
leikinn @ ad nefna ord sem tengist einhverju
pessara hugtaka. Nemendur eiga i framhaldi
ad fara 4 pann stad sem peir halda ad hugtakid
tengist. begar allir hafa komid sér 4 stadinn a
hver og einn ad utskyra sitt ord og segja fra af
hverju hann valdi pann stad sem hann stendur
a.
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(Aérar utfaerslur

Haegt er ad utfeera pennan leik 8 marga vegu.
Pad er hagt ad hafa hann myndranan og lata
nemendur hengja merki a8 veggmynd af sjo, landi
og lofti.

Nemendur geta lika teiknad mynd sjalfir, breytt
ordunum i myndir og teiknad inn 3 sitt verk. ba
geta peir sagt frd myndinni og rokstutt af hverju
fyrirbeerunum var komid fyrir par sem pau eru.
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